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Europa Creativa 2021-2027

Il Programma “Europa Creativa” incentiva azioni a sostegno dei settori culturali e 

creativi europei. 

Gli obiettivi generali del Programma sono: 

➢ salvaguardare, sviluppare e promuovere la diversità e il patrimonio culturale e 

linguistico europeo; 

➢ aumentare la competitività e il potenziale economico dei settori culturali e 

creativi, in particolare del settore audiovisivo, al quale è dedicato uno specifico 

sottoprogramma, denominato «MEDIA»



Europa Creativa 2021-2027

Il 19 maggio 2021 il Parlamento Europeo ha adottato in via definitiva il programma Europa

Creativa, volto a sostenere i settori culturali e creativi.

Il budget è aumentato fino a quasi raddoppiare: dai 1,46 mld di euro del settennio 2014-2020,

è passato a 2,5 mld di euro, grazie anche alla volontà dell’UE di sostenere alcuni dei settori più

colpiti dagli effetti della crisi pandemica.

Il programma prevede tre sezioni: MEDIA, CULTURA e TRANSETTORIALE.

La parte più sostanziosa del budget di Europa Creativa va al settore MEDIA con 1,4 miliardi di

euro per investimenti dedicati al sostegno del settore audiovisivo e cinematografico.



«MEDIA»

L’obiettivo specifico della sezione “MEDIA” è quello di promuovere la competitività, la

scalabilità, la cooperazione, l'innovazione e la sostenibilità nel settore audiovisivo europeo.

La priorità della sezione “MEDIA” è migliorare la circolazione, la promozione, la distribuzione –

sia online che nelle sale - delle opere audiovisive europee, all'interno dell'Unione e a livello

internazionale nel nuovo ambiente digitale, anche attraverso modelli commerciali innovativi.



«MEDIA»

Focus delle azioni:

- Sviluppo, distribuzione e promozione di film, programmi televisivi e videogiochi europei

- Collaborazione creativa transfrontaliera

- Formazione di qualità per produttori, registi e sceneggiatori

- Trasformazione digitale dell'industria audiovisiva

- Sostegno alle reti di festival del cinema e alle reti di sale che proiettano film europei e che si 

rivolgono a nuove fasce di pubblico



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

Poche settimane fa la Commissione europea ha dato il via ai primi bandi per il 2023 relativi alla sezione

MEDIA del programma Europa Creativa:

1) CONTENUTI TELEVISIVI ONLINE (TV and Online Content) - CREA-MEDIA-2023-TVONLINE

• Destinatari: società europee di produzione audiovisiva indipendenti con l’obiettivo di incoraggiare la 
diffusione televisiva di nuove opere (fiction, documentari, film d’animazione) con la partecipazione di 
almeno 2 emittenti televisive di due diversi Paesi partecipanti allo Strand MEDIA.
• Budget annuale: 22 milioni Euro
• Contributo massimo: varia a seconda della tipologia di intervento:
- documentari 300.000 Euro per progetto;
- opere di animazione 500.000 Euro per progetto;
- opere drammatiche: 500.000 Euro se il bilancio di produzione ammissibile è inferiore a 10 milioni di Euro;  
1.000.000 Euro se il bilancio di produzione ammissibile è compreso tra 10.000.000 e 20.000.000 Euro; 
2.000.000 Euro se il bilancio di produzione ammissibile è superiore a 20.000.000 Euro.
•Scadenza: 17 gennaio 2023 e 16 maggio 2023, ore 17.00 Bruxelles

https://www.europacreativa-media.it/bandi/tv-and-online-content-crea-media-2023-tvonline



Sei bandi «MEDIA» per il 2023
1) CONTENUTI TELEVISIVI ONLINE (TV and Online Content) - CREA-MEDIA-2023-TVONLINE

Attenzione!
➢ Verrà riservata particolare attenzione ai progetti che presentano aspetti innovativi nel contenuto e nel 

finanziamento e che mostrano un chiaro legame con le strategie di distribuzione 
➢ Leggere con attenzione tutte le informazioni relative alle attività ammissibili (pagg. 12-14 del bando), in 

particolare i criteri di valutazione adottati per valutare le proposte progettuali, perché  la lettura 
preliminare dei criteri consente di comprendere se il progetto possiede le caratteristiche per 
aggiudicarsi il contributo (pagg. 17-19 del bando)

➢ Verificare con attenzione quali sono i costi ammissibili, cioè tutti quei costi che possiamo imputare nel 
budget di progetto (pagg. 20-21 del bando)

➢ I candidati dovrebbero presentare strategie adeguate al fine di garantire un’industria più sostenibile e 
più rispettosa dell’ambiente e al fine di garantire l’equilibrio di genere, l’inclusione e la 
rappresentatività

➢ Il progetto deve essere realizzato con la partecipazione significativa di professionisti che siano cittadini 
e/o residenti dei paesi partecipanti alla sezione “Media”: per "partecipazione significativa" si intende 
avere più del 50% dei punti in base alla tabella indicata a pag. 12 del bando. 



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

2) FILM IN MOVIMENTO (FILMS ON THE MOVE) - CREA-MEDIA-2023-FILMOVE

• Destinatari: raggruppamenti di minimo 7 distributori di diversi Paesi partecipanti al Programma (dei 
quali almeno 2 provenienti da Paesi a debole capacità produttiva), coordinati dall’agente di vendita del 
film, che propongano di distribuire uno o più film europei recenti. 

• Opere eleggibili: tutte le opere recenti di fiction (inclusi i film di animazione) o i documentari, con una 
durata minima di 60 minuti, che siano prodotte maggioritariamente da uno o più produttori registrati 
nei Paesi partecipanti al Programma MEDIA e alla cui realizzazione abbiano contribuito 
significativamente professionisti che siano cittadini/residenti nei Paesi partecipanti al Programma 
MEDIA.
Sono considerati recenti i film il cui primo copyright (diritti d'autore) sia stato registrato a partire dal 
2021 in poi.

• Budget annuale:  16 milioni di euro
• Quota di cofinanziamento è pari all’90%
Attenzione! Un massimo del 25% del budget sarà assegnato ai film con un budget di produzione superiore 
a 10.000.000 Euro.
• Scadenza: 17 gennaio 2023 e 16 maggio 2023, ore 17.00 Bruxelles
• https://www.europacreativa-media.it/bandi/films-on-the-move-crea-media-2023-filmove



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

2) FILM IN MOVIMENTO (FILMS ON THE MOVE) - CREA-MEDIA-2023-FILMOVE

Importante!
➢ Il bando fa esplicito riferimento alla necessità che i progetti siano conformi agli interessi e 

alle priorità politiche dell’UE. È importante, dunque, sviluppare proposte progettuali che 
siano contraddistinte dall’attinenza alle politiche europee.

➢ Il sostegno finanziario a terzi è consentito a patto che sussistano le condizioni elencate a 
pagg. 12 e seguenti del bando. Si tenga presente, inoltre, che il sostegno finanziario a terzi 
è limitato al 70% delle spese di copia e lancio (P&A costs) sostenute dai terzi, entro i limiti 
previsti a pag. 13 del bando.



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

3) SVILUPPO DI UN CATALOGO EUROPEO (European slate development) - CREA-MEDIA-2023-
DEVSLATE
• Destinatari: società di produzione audiovisiva indipendenti europee che siano in grado di dimostrare 

un’esperienza recente nella produzione di opere distribuite a livello internazionale.
Sono ammesse soltanto le domande presentate da singoli candidati.

• Obiettivo: promuovere la competitività di società di produzione indipendenti europee e aumentare il 
loro peso economico sul mercato; implementare progetti con un potenziale di circolazione in Europa e 
oltre; facilitare la coproduzione europea e internazionale. 

• Interventi ammissibili: sviluppo di un catalogo di progetti, composto da un minimo di 3 ad un massimo 
di 5 opere di finzione, animazione e documentari creativi destinati al mercato europeo e 
internazionale. È possibile aggiungere al catalogo anche lo sviluppo e la produzione di un 
cortometraggio di massimo 20 minuti, realizzato da un talento emergente.

• Budget: € 19.500.000
• Finanziamento massimo: €510.000
• Finanziamento minimo: €90.000
• Scadenza: 25 gennaio 2023
• https://www.europacreativa-media.it/bandi/european-slate-development-crea-media-2023-

devslate



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

4) SVILUPPO DEL PUBBLICO ED EDUCAZIONE CINEMATOGRAFICA (Audience Development and Film 
Education) - CREA-MEDIA-2023-AUDFILMEDU

• Obiettivo: cofinanziare progetti che garantiscono la cooperazione paneuropea e forniscono idee innovative, in 
particolare utilizzando nuovi strumenti digitali volti a:
- accrescere l'interesse e la conoscenza del pubblico per i film e le opere audiovisive europee, compresi 
programmi specifici sul patrimonio cinematografico,
- promuovere e aumentare il contributo che i film e le opere audiovisive europee esistenti danno allo sviluppo 
del pubblico e all'educazione cinematografica. 

➢ Particolare attenzione sarà data ai progetti che presentano strategie adeguate per garantire un'industria più 
sostenibile e più rispettosa dell'ambiente e per garantire l'equilibrio di genere, l'inclusione, la diversità e la 
rappresentatività.

• Interventi ammissibili: Le attività del progetto devono avere una portata di pubblico paneuropea che 
raggiunga almeno 5 Paesi partecipanti alla sezione MEDIA. I film e le opere audiovisive del progetto devono 
provenire per almeno il 50% da un Paese partecipante alla sezione MEDIA.

• Budget: € 6.500.000
• Co-finanziamento : 70%
• Scadenza: 30 marzo 2023
• https://www.europacreativa-media.it/bandi/audience-development-and-film-education-crea-media-

2023-audfilmedu



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

5) STRUMENTI E MODELLI DI BUSINESS INNOVATIVI (Innovative tools and business models) - CREA-
MEDIA-2023-INNOVBUSMOD

Obiettivi: 
❑ incoraggiare lo sviluppo e/o la diffusione di strumenti e modelli di business innovativi per migliorare la visibilità, la 

disponibilità, il pubblico e la diversità delle opere europee nell'era digitale e/o la competitività dell'industria 
audiovisiva europea. 

❑ contribuire ad aumentare la competitività e la trasformazione ecologica dell’industria audiovisiva europea.
Interventi ammissibili: progetti che includano:
▪ Strumenti per la sottotitolazione o l’accessibilità/reperibilità/segnalazione delle opere, da utilizzare a livello 

transfrontaliero e su più piattaforme al fine di migliorare la visibilità, la disponibilità e il potenziale di pubblico 
delle opere audiovisive europee;

▪ Strumenti di business per migliorare l'efficienza e la trasparenza dei mercati audiovisivi: sistema automatizzato di 
gestione dei diritti, tecnologia per la raccolta e l'analisi dei dati;

▪ Modelli di business che cercano di ottimizzare le sinergie e le complementarità tra le piattaforme di distribuzione 
(festival, cinema, VOD);

▪ Strumenti di business che esplorano nuove modalità di produzione, finanziamento, distribuzione o promozione 
abilitate o potenziate dalle nuove tecnologie (Intelligenza artificiale, Big data, Blockchain);

▪ Strumenti e modelli di business innovativi per migliorare il processo per rendere più ecocompatibile l’industria 
audiovisiva.



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

5) STRUMENTI E MODELLI DI BUSINESS INNOVATIVI (Innovative tools and business models) - CREA-
MEDIA-2023-INNOVBUSMOD

Destinatari:
enti pubblici e privati dotati di personalità giuridica stabiliti in uno dei seguenti Paesi:
•Stati Membri dell’UE, compresi i paesi e i territori d’oltremare;
•paesi che non fanno parte dell’UE ma sono parte dell’Area economica europea; paesi che partecipano al Programma 
“Europa Creativa” o i paesi che hanno in corso dei negoziati per un accordo di associazione.

➢ Le domande possono essere presentate sia in forma singola che in partenariato. Nel secondo caso, il consorzio 
deve essere comporto da almeno due beneficiari.

➢ Attenzione! Il bando è aperto anche ad organizzazioni internazionali.

• Budget: € 8.883.198
• Co-finanziamento : 70%
• Scadenza: 24 gennaio 2023

• https://www.europacreativa-media.it/bandi/innovative-tools-and-business-models-crea-media-2023-
innovbusmod



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

6) SVILUPPO DI VIDEOGIOCHI E CONTENUTI IMMERSIVI (Video Games and Immersive Content 
Development) - CREA-MEDIA-2023-DEVVGIM

Obiettivo: aumentare la capacità dei produttori di videogiochi europei, degli studi di realtà Aumentata (XR Studios) e 
delle società di produzione audiovisiva di sviluppare videogiochi ed esperienze immersive interattive con il 
potenziale di raggiungere un pubblico globale. Il sostegno mira anche a migliorare la competitività dell'industria 
europea dei videogiochi e delle altre societàdi produzione di contenuti immersivi interattivi nei mercati europei e 
internazionali, permettendo la conservazione della proprietà intellettuale da parte degli sviluppatori europei.

Interventi ammissibili:
interventi che rientrano nella fase di sviluppo di videogiochi e prototipi di esperienze narrative interattive con 
contenuto originale e/o gameplay di qualità, destinati alla produzione e allo sfruttamento commerciale globale 
tramite Pc, console, dispositivi mobili, tablet, smartphone e altre tecnologie.

Attenzione! Per “fase di sviluppo” si intende la fase che parte dalla prima idea fino alla produzione del primo prototipo 
giocabile o della prima versione di prova.



Sei bandi «MEDIA» per il 2023

6) SVILUPPO DI VIDEOGIOCHI E CONTENUTI IMMERSIVI (Video Games and Immersive Content 
Development) - CREA-MEDIA-2023-DEVVGIM

Destinatari:
✓ enti pubblici e privati dotati di personalità giuridica stabiliti in uno Stato membro dell’UE, compresi i paesi e i 

territori d’oltremare o Stati dell’Area economica europea, o che partecipano al Programma “Europa Creativa” (o 
hanno in corso dei negoziati per un accordo di associazione) e che siano

✓ società di produzione di videogiochi europee, studi di Realtà Aumentata (XR studios), imprese di produzione 
audiovisiva che siano in grado di dimostrare un’esperienza recente nella produzione di opere ammissibili 
distribuite commercialmente.

• Budget: € 6.000.000
• Co-finanziamento: 50% costi ammissibili
• Contributo massimo per progetto: € 150.000
• Scadenza: 1 marzo 2023

• https://www.europacreativa-media.it/bandi/video-games-and-immersive-content-development-crea-
media-2023-devvgim



TOCC - PNRR 
TRANSIZIONE DIGITALE ORGANISMI CULTURALI E 

CREATIVI

L’incentivo “Transizione digitale organismi culturali e creativi” (TOCC) favorisce l’innovazione
e la digitalizzazione delle micro e piccole imprese, enti del terzo settore e organizzazioni
profit e no profit.

E’ una misura promossa dal Ministero della Cultura, gestito da Invitalia e finanziato dal PNRR.

Apertura: 3 novembre 2022

Scadenza: 1 febbraio 2023

Dotazione Complessiva: € 110.419.102

FINANZIAMENTO MASSIMO: € 75.000 CO-FINANZIAMENTO: 80%

Importante! Al fine di assicurare una distribuzione delle risorse in linea con quanto previsto nel
PNRR, la dotazione finanziaria di ciascuno degli ambiti di intervento sarà riservata per il 40% a
soggetti che abbiano unità locale nelle regioni del Mezzogiorno (Abruzzo, Molise, Campania,
Basilicata, Puglia, Calabria, Sicilia, Sardegna).



TOCC - PNRR 
TRANSIZIONE DIGITALE ORGANISMI CULTURALI E 

CREATIVI

Finalità: affrontare due sfide generali, strettamente legate ai principi del Next
Generation EU e delle politiche europee:

❑ il supporto all’uso della tecnologia digitale lungo tutta la catena del valore e

❑ la promozione dell’approccio verde lungo tutta la filiera culturale e creativa,
incoraggiando un approccio sostenibile sotto il profilo ambientale.

Infatti, nell’attuazione degli interventi si dovrà necessariamente tenere conto
dell’applicazione della normativa ambientale, nazionale e UE e, in particolare, del
principio di "non arrecare un danno significativo" (DNSH) agli obiettivi
ambientali (la normativa di riferimento rintracciabile sul sito web di Invitalia, ente
gestore, nella sezione “Normativa”).



TOCC - PNRR 
TRANSIZIONE DIGITALE ORGANISMI CULTURALI E 

CREATIVI
L'obiettivo generale dell'Investimento è sostenere la ripresa e il rilancio dei settori
culturali e creativi come definiti dal programma Europa Creativa, quindi tutti i settori le
cui attività si basano su valori culturali ed espressioni artistiche e creative individuali o
collettive, siano esse orientate al mercato o non orientate al mercato.

Destinatari:

• le micro e piccole imprese, in forma societaria di capitali o di persone, ivi incluse le
società cooperative;

• le associazioni non riconosciute;

• le fondazioni;

• le organizzazioni dotate di personalità giuridica no profit;

• gli Enti del Terzo settore iscritti o in corso di iscrizione al “RUNTS”, che operano nei
settori e negli ambiti di intervento previsti dal bando e che risultino costituiti al
31/12/2020.



TOCC - PNRR 
TRANSIZIONE DIGITALE ORGANISMI CULTURALI E 

CREATIVI

È possibile presentare anche progetti in rete, composta da un numero minimo di tre

e massimo di cinque soggetti. La rete dovrà essere formalizzata attraverso accordi di

partenariato o altre forme contrattuali di collaborazione. Ogni soggetto afferente alla rete

dovrà presentare domanda di ammissione con il proprio progetto, che deve essere

funzionalmente autonomo ancorché sinergicamente connesso con gli altri, nel rispetto

degli obiettivi da conseguire attraverso la rete.

Ambiti di attività:

Musica; Audiovisivo e radio (inclusi: film/cinema, televisione, videogiochi, software e

multimedia); Moda; Architettura e Design; Arti visive (inclusa fotografia); Spettacolo dal

vivo e Festival; Patrimonio culturale materiale e immateriale (inclusi: archivi, biblioteche

e musei); Artigianato artistico; Editoria, libri e letteratura; Area interdisciplinare (relativo ai

soggetti che operano in più di un ambito di intervento tra quelli elencati).



TOCC - PNRR 
TRANSIZIONE DIGITALE ORGANISMI CULTURALI E 

CREATIVI
Interventi ammissibili:

Devono essere finalizzati a:

• la creazione di nuovi prodotti culturali e creativi per la diffusione live e online

capaci di interagire molteplici linguaggi espressivi e di adottare narrazioni

innovative;

• la circolazione e diffusione dei prodotti culturali verso nuovo pubblico (diminuzione

del divario territoriale, raggiungimento categorie deboli) e verso l’estero (ad es.

sviluppo e ideazione di formati per lo streaming, dal vivo e non);

• la realizzazione di attività per la fruizione del proprio patrimonio attraverso modalità e

strumenti innovativi di offerta (piattaforme digitali, hardware, software per

nuove modalità di fruizione e nuovi format narrativi, di comunicazione e

promozione) volte a garantire un beneficio in termini di impatto economico, culturale

e/o sociale, salvaguardando adeguatamente la tutela della proprietà intellettuale;



TOCC - PNRR 
TRANSIZIONE DIGITALE ORGANISMI CULTURALI E 

CREATIVI
Interventi ammissibili (segue):

• la digitalizzazione del proprio patrimonio con obiettivo di conservazione,

maggiore diffusione, condivisione attraverso la coproduzione, cooperazione

transfrontaliera e circolazione internazionale, soprattutto nell’Unione Europea;

• l’incremento all’utilizzo del crowdsourcing e lo sviluppo di piattaforme open

source per la realizzazione e condivisione di progetti community-based.

Ai fini dell’ammissibilità i progetti proposti possono avere un valore massimo di
100.000 Euro, e dovranno essere avviati dopo la presentazione della domanda.

La durata massima prevista è di 18 mesi per ciascun progetto ammesso, a partire
dalla data di accettazione del provvedimento di ammissione.

Pagina ufficiale bando:

https://www.invitalia.it/cosa-facciamo/rafforziamo-le-imprese/transizione-digitale-
organismi-culturali-e-creativi



Grazie per l’attenzione!

Maria Isabella Covelli
Avvocato del Foro di Milano

e.mail:
mariaisabella.covelli@studiolegalesantamaria.net 


